Podstawowe zasady korzystania z MATHCADA

Program rozréznia male 1 wielkie litery w opisach zmiennych.

2. Do rozdzielania miejsc cze¢sci catkowitej i utamkowej stuzy kropka.
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. Program przelicza arkusz od lewej do prawej strony oraz od géry do dotu —

uwaga na kolejnosc i miejsce deklaracji zmiennvch oraz rownan.

W nazwach zmiennych nie wystepuje indeks gérny.
Do ,,poruszania” si¢ po macierzy stuzy indeks gorny; przecinek stuzy do
rozdzielenia numeru wiersza i kolumny (np. 3,5).
Zaokraglanie i prezentacja pojedynczego wyniku — dwuklik na wyniku.
Zaokraglanie i prezentacja wynikow w catym pliku — FORMAT/Result.
Wylaczanie/wlaczanie ostrzezen — TOOLS/PREFERENCES /Warnings
Podstawowe skroty klawiaturowe:
» podstawienie wartosci zmiennej lub zapis réwnania: SHIFT + :
wynik: =
indeks dolny: . (kropka)
wpisywanie tekstu: SHIFT + ,,

wstawianie macierzy: CTRL + m

wstawianie wykladnika potegowego: SHIFT + 6
greckie litery w nazwie zmiennej: litera i CTRL + g
odswiezenie ekranu: CTRL + r

wstawianie jednostek (np. °C): CTRL + u
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pogtubiony znak réwnosci w uktadzie réwnan Given/Find: CTRL + =



